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BIENVENIDA DIARIA: |
Daremos inicio a la jornada recibiendo a los nifios y nifias en el HOGAR INFANTIL SOSIMO SUAREZ de manera amena
y con musica infantil; luego pasaremos al kiosco y/o diferentes espacios asignados para fortalecer las habilidades de los
nifios y nifias. Durante este mes aprenderemos juegos, canciones, rondas con el fin de que los nifios y nifias fortalezcan
la expresion verbal buscando mejorar la fluidez verbal, fomentar la alegria, el comparierismo, la empatia, el compartir.

Accion de gracias. i
La agente educativa explica a los nifios que haremos un poco de silencio, cerrando nuestros ojos y agradeciendo por
todas las cosas buenas y lo maravilloso que sera nuestro dia.

Habitos de higiene

De manera diaria y en diferentes espacios del dia se hara el proceso de lavado y desinfeccién de manos, cepillado y
rutina de control de esfinteres.

Alimentos diarios

De forma diaria pasaremos al comedor para el consumo de los alimentos. En este espacio se fortaleceran los habitos
alimenticios, de higiene, normas y comportamientos basicos en el comedor.
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama ~ NIVEL: Exploradores FECHA: Semana del 6 al 10 de abril del 202

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Siento, toco y descubro ¢ bo ; ne idogou Sl

INTENCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo integral de los nifios y nifias mediante actividades sensoriales que es
capacndades cognitivas, motrices y sociales, al mismo tiempo que promuevan la ldentn‘" cacuén expreslén y regulacuon adec ada-de™
sus emociones, fortaleciendo su bienestar, autonom[a y convivencia posutlva
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Caja magica sensorial

INTENCIONALIDAD: Desarrollar la curiosidad, la exploracién y el reconocimiento de los sentidos en los nifios y nifias a través de'ta AU
interaccion con la caja magica sensorial, permitiéndoles identificar, describir y expresar lo que sienten, tocan, ven o escuchan. ’ j, o

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: lunes 6 de abril del 2026

AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS i

Se recibe a los nifos y nifias en el portén con mucha alegria 1
ya que estuvieron una semana sin asistir al jardin. Se ubicara 1

Estarda la  cabina| Asamblea donde los|j3 |os nifios y nifias en el prado donde se hara el saludo de

ubicada en un lugar |Pequerios participan | bienvenida, se haré un didlogo corto donde se pregunta y Sonido

donde los pequerios

podran escuchar la

cancion.

Estara la caja magica

sensorial la cual los
nifos y ninas
descubriran que

objetos se encuentra
dentro de ella.

aportando sus opiniones

Juego heuristico

Cesto de los tesoros es
una caja llena de
objetos de diferentes
materiales, tamarios,
texturas para que los
nifios y nifas exploren y
manipulen libremente

dejar que cada pequefio comente ¢;qué hicieron durante la
semana santa? ¢dénde estuvieron?

A continuacion, la maestra dird a los nifios y nifias que
escuchen detalladamente la cancién (los 5 sentidos) y que
digan ellos mismos de que se trata o que nombra la cancién.
Si los pequenos logran responder se felicitara, si no logran se
les ayuda diciendo que se habla de los sentidos y cuales son
los sentidos que los nombren. Se les comentara que durante
la semana se estara realizando varias experiencias
sensoriales las cuales van ligadas con los cinco sentidos.
(olfato, ofdo, gusto, tacto, vista).

La maestra llevara una caja magica sensorial. Es una caja
(puede ser decorada como “misteriosa”) que contiene objetos
con diferentes texturas, formas, temperaturas o sonidos, que
los niflos y niflas descubren usando principalmente el tacto
sin mirar.

La caja tendra un agujero para meter la mano, se encontraran
varios objetos, por ejemplo: algo suave algodén, peluche,
duros piedra, bloque, rugosos lija, esponja, frios cuchara

Caja sensorial

Algodén
Peluche
Piedra

bloque

Lija
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metalica, gel congelada, naturales hojas, semillas la maestra
iniciara contando una pequeria historia:

“Hoy llegd una caja mégica... pero solo se abre con manos
curiosas y valientes” la maestra colocara de fondo musica
suave.

La maestra dira que pasara uno a uno de los nifios y nifias e
introduce la mano en la caja sin mirar, toca un objeto y
responde preguntas como: ;es suave o duro? jes frio o
caliente? ;a qué cree que se parece? ;es duro o blando?
Cuando ya se le haya realizado las preguntas y el pequefio
haya respondido antes de sacar el objeto, la nifia o el nifio
dice lo que cree que es. El pequefio saca el objeto y
comparamos ¢adivind o no? ;como se sentia realmente?
nombrar el objeto si el menor no logro adivinar.

Se clasificara los objetos colocando aparte los suaves, los
duros, los rugosos, frios, los naturales.

A continuacién, la maestra entregara a cada nifio y nifia una
imagen de un pollo el cual lo rellenaran con maiz utilizando
principalmente el sentido del tacto, donde observaran la
textura del maiz, el peso, la forma del grano, el color, ademas
utilizaran la vista. Esta actividad es una forma de estimulacién
temprana que favorece la concentracion_y la calma. Se
felicitara a cada nifio y nifia por su concentraciéon y
dedicacion, se exponen los trabajos en la pared para que los
aprecien.

S0 S SN

sl e

gel

hojas

PrEDINRR NS S

Semillas

Imagen

Maiz

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Explorando con mis pies

diferentes texturas, temperaturas y sensaciones, fortaleciendo su motricidad y la expresién de sus emociones al descubrir el

de manera ludica.

CorMiDi de Garzoén
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores FECHA: martes 7 de abril del 2026

-
ComOmcin

M

AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
Los nifios y nifias ingresan a su jardin como todos los dias i
muy contentos saludando a su maestra, seguidamente dejan

Se tendra la cabina sus pertenencias en el kiosco, se da el saludo de bienvenida
para  escuchar la Asamblea espacio de entonando canciones, la mae§tra pregunta ¢quién me
cancién de los cinco dislogo donde los nifios recuerda que fue lo que trabajamos el dia de ayel:? La
sentidos y la MUSICA | gyprasan sus ideas maestra felicita por responder. Les explica que hoy sera mas | g i4o
aiiave pie: Y| divertido que el dia de ayer. : _
. participan en la toma de |La maestra colocara la cancién de los cinco sentidos y en
En la pared estara decisiones. forma de asamblea les indica} que durante las experiencias
estamos trabajando los sentidos, pregunta cuales son los
pegado el papel bond sentidos y que los nombren.
el cual estamparan sus . Zapatos
huellas con vinilo. Arte sensorial | A continuacion, la maestra colocara musica suave, invita a los
experiencia donde los | nifios y nifias a quitarse los zapatos (en un espacio seguro).
nifios y nifias exploran |La maestra pregunta: ¢Qué sienten en sus pies? ;Para qué
con sus sentidos usamos los ples’_? Al realizar estgs _preguntas a los nifios y | Papel bond
nifias se esta haciendo un reconocimiento del cuerpo.
Masica y movimiento ; : I
son actividades donde P'e.ro primero que todo haraq algun gjercicio que su maestra o
: ) dirige. Movemos nuestros pies (arriba, abajo, rapido, lento) | Vinilo
°°mb'”."f‘" ritmo, | caminar en puntas, talones, saltos pequefios.
expresion  corporal y|Con estos movimientos despertamos el cuerpo y la conciencia
sonido. corporal.
Posteriormente la maestra indica que se van acostar en el
piso mirando hacia el techo, y colocando los pies en la pared
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

donde se encuentra papel bond pegado, la maestra explicara
paso a paso lo que se va a realizar, a cada nifio y nifia se
aplicara vinilo en la planta de.sus pies y ellos con
movimientos deben dejar su huella marcada en el papel esto
lo haran varias veces y que todos los nifios y nifias realicen el
ejercicio, de alli crearan un mural grupal este se pegara en un
lugar en el cual ellos mismos lo aprecien.

La maestra dice hoy nos tocé mover estos piecitos, donde
tenemos gran cantidad de receptores sensoriales que
favorecen las destrezas motoras al estimular el contacto con
la pintura y la presion que deben ejercer para estamparlos, es
una actividad = divertida ademas contribuye al desarrollo
sensorial y motor que facilita la comunicacion y emocional de
los nifios y nifias.

Los nifios y nifias caminan descalzos explorando la superficie,
seguidamente- pasaran a lavar sus pies;y colocarse sus
zapatos este ejercicio sirve a la vez para que los nifios y
nifias sean independientes, para que solos se quiten y se
coloquen los zapatos, también explicara como atar sus
cordones, la maestra ayudara amarrando los cordones,
seguidamente y para finalizar la jornada se ubicaran en el
piso donde comentaran acerca. de la_experiencia. ¢Si les
gusto?, ¢qué fue lo que mas les gusto?, ;quiere que se
vuelva a repetir? ;Qué sintieron cuando se les aplico el
vinilo? La maestra pregunta que parte del cuerpo utilizaron
para realizar esta bella experiencia.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores FECHA: miércoles 8 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Pequerios héroes saludables en movimiento”

INTENCIONALIDAD: Promover en los nifios y nifias habitos saludables a través del movimiento, fortaleciendo el cuerpo y fo

gusto por la actividad fisica de manera divertida.

AT

AMBIENTE PEDAGOGICO

ESTRATEGIA PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

La maestra tendra las
imagenes las cuales
ensefiara a los nifios y
nifas.

Los diferentes
elementos que se
utilizaran la experiencia
son aros, cuerda que
estaran en la antigua
cancha.

Asamblea participacion
de . los nifos y nifias
aportando sus
opiniones.

Musica y movimiento
realizaran movimientos
con su cuerpo de
acuerdo a los ejercicios
dirigidos por el profesor.

La maestra recibe a los nifios y nifias con alegria, cada
pequefio dejara sus pertenencias y se ubicaran en circulo con
sus sillas en la zona verde donde se dara el saludo de
bienvenida, a la vez se hara asamblea donde la maestra
pregunta: ;Qué hacen para estar sanos y fuertes? De
acuerdo a las respuestas la maestra ensefiard imagenes o
hara gestos de comer frutas (llevara una fruta y hace el gesto
que la estd consumiendo) dormir y realizar ejercicio, se les
explica que hoy estamos celebrando ‘el dia mundial de la
salud” -

Se les dira a los nifios y nifias que “Hoy seremos héroes de
la salud y tendremos que cumplir misiones con nuestro
cuerpo’.. Ya que contaremos con el acompafiamiento del
instructor de actividad fisica Jose Mendez, quien orientara
una dindmica de movimiento y  activacién corporal,
promoviendo el desarrollo de habilidades motrices gruesas, la
coordinacion. y el disfrute del ejercicio fisico. Al terminar con
los ejercicios los nifios y nifias pasaran a hidratarsen tomando
agua de sus termos.

Se continuara realizando un circuito de movimiento
organizando estaciones sencillas, saltos sencillos dentro de
los aros, saltar como conejitos, realizar equilibrio caminar
sobre una cuerda en linea recta con los brazos abiertos como
avién, gateo por debajo de mesas como gatos, finalizando se

Sillas

Imagenes

s EremE———————
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

hard un espacio de relajacion y reflexion los pequefios
respiran profundo inhalando y exhalando, se acostaran en el
piso, se les preguntara ;qué actividad les gusto mas? ;Por
qué es importante mover nuestro cuerpo?

Finalizando se les dice:
“Cuando nos movemos, nuestro cuerpo se vuelve fuerte y

feliz. |
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores FECHA: jueves 9 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Explorando texturas con el gusano sensorial

INTENCIONALIDAD: Promover la exploracion sensorial a través del tacto, fortaleciendo la curiosidad, la motricidad fina y el len

descriptivo en los nifios y nifas.

S T

Sk
D

guaje

CRINCTTIESTI . 4

[}
AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS i a
Se recibe a los niflos y nifias con alegria dando inicio a la :
.__ |jornada con un saludo de bienvenida y recordando lo que se i
Estara el gusano|Asamblea los pequefios |ests trabajando durante la semana. ‘
sensorial pegado en la|Participanconideasy |La maestra jardinera organiza a los nifios y nifias en un
pared donde los nifios y | €N la toma de espacio comodo, preferiblemente en el suelo en forma de | Gusano
o e decisiones. circulo. Se inicia la actividad con una motivacién, mostrando | sensorial (como
nifas participaran del | A ac !
. el gusano sensorial de manera llamativa y diciendo: “Hoy nos | el de la
Juego. visita un amiguito muy especial que quiere que Io|imagen)
Utili e descubramos con nuestras manos”.
pzaran c.ta onkjpara Arte sensorial donde los |Luego, se presenta el gusano y se permite que los nifios y
pegar en la imagen. nifios y nifias exploran | Nifias lo observen primero sin tocarlo, incentivando preguntas
sus sentidos. come: Algodén
¢ Qué colores ven?
¢ Coémo creen que se siente?
Posteriormente, la maestra jardinera invita a los nifios y nifias
a acercarse uno a uno o en pequefios grupos para tocar cada | Palitos
parte del gusano. Se gula la exploracién pasando sus manos
por cada textura (algodén, palitos, esponjas, telas, etc.),
permitiendo que experimenten libremente. ,
Durante la actividad, la maestra jardinera acompafia|Esponjas
verbalmente diciendo:
“Este se siente suave”
“Este es aspero”
“Este esta duro” Telas
“Este es blandito”
También se motiva a los nifios y nifias a expresar con sus
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propias palabras lo que sienten, respetando sus formas de
comunicacién.

Se puede incluir una dindmica como: cerrar los ojos por unos
segundos y adivinar la textura solo con el tacto.

Para finalizar, se realiza una pequefia conversacion donde los
nifios y nifias expresan:

cual textura les gusté mas

La maestra jardinera refuerza el aprend|zaje repitiendo los
nombres de las texturas y felicitando la participacion.

Después de explorar el gusano sensorial, la maestra jardinera
explica a los nifios y nifias que van a crear una textura
rugosa.

Se entrega a cada nifio y nifia un pedazo de cartén para que
lo rasguen con sus manos. Luego, la maestra jardinera les da
una hoja con una casita dibujada y pegante, indicando que
deben pegar los pedacitos de cartén en el techo.

Durante la actividad, la maestra jardlnera refuerza diciendo
que el cartén es una textura rugosa.

Al finalizar, los nifios y nifias tocan su trabajo y expresan
como se siente, sus trabajos seran exhibidos felicitandolos

Pegante

Cartulina

por su dedicacién y entrega.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: viernes 10 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Descubriendo lo inesperado

INTENCIONALIDAD: Favorecer la curiosidad, la atencién y la observacion en los nifios y nifias, explorando sus reacciones frente™a

estimulos inesperados.

{
AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS A i
Los nifios y nifas llegaran al kiosco donde seran recibidos i
con un saludo afectuoso por la maestra jardinera, generando j
Al ingresar  los|Asamblea donde se|yn ambiente de confianza y seguridad. Posteriormente, se
pequefios al kisoco|escuchara la lluvia de|ubicaran en un espacio cémodo como el tapete o la zona i
estaran algunas | ideas de los pequefios ;)Ianda 0 Ien E\s colc%onetlas_, tformap'do un semicirculo para | “0'chonetas
: avorecer la observacion y la interaccion.
:?ICZS;‘:) tasp::)alcagz deer: Para iniciar la actividad, la maestra jardinera presentard un Marco o aro
) Rt objeto llamativo (marco transparente o un aro, sin explicar de
realizar la experiencia, |Ate  sensorial  son|inmediato su funcién, con el fin de generar expectativa,
igualmente el marco Y|experiencias artisticas | curiosidad y un poco de “sorpresa en los nifios y nifias. Se
los elementos con los | donde los nifios y nifias | realizaran preguntas como: '
cuales se jugard con|exploran  con los| .LQUE Creen que es esto?’ Frijoles
los nifios y nifias. sentidos ¢Para qué servira?" , ,
! Se escucharan las hipétesis de los nifios y nifias, validando
Pl iesad catarn by o b t
; invitara a los nifios a acostarse o i
{08 elem't?ntos o8 ubicarse debajo del marco transparente (segun la dindmica), Papelitos
cuales  utilizaran los indicandoles que observen con atencién lo que sucedera. En
nifos y ninas para ese momento, se dejaran caer diferentes elementos como
descubrir la imagen frljoles, arroz, agua, papelitos o bolitas livianas sobre la|Arroz
oculta. superficie transparente.
Los nifios y nifias podran observar como caen los objetos, | Agua
reaccionando de manera espontanea con sorpresa, risa,
curiosidad o asombro. La maestra acompaiiara este momento | Crayolas
con preguntas orientadoras como:
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CorMiDi de Garzon
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entregara una hoja blanca donde previamente habré dibujos

i | La maestra generara expectativa diciendo:

“¢Qué estd pasando?”
“¢Como caen las cosas?”
“¢ Te gusto lo que viste?”

Se permitira la libre expresién de emociones, promoviendo la
exploracion sensorial y el lenguaje verbal.

Después de la actividad de los objetos que caen, los nifios y
nifas se ubicardn en sus mesas. La maestra jardinera les

hechos con crayén blanco (que no se ven facilmente).

“Aqui hay algo escondido... ¢lo podemos descubrir?”

Luego, se les entregara pintura (acuarela o témpera diluida) y
con pinceles o esponjas los nifios comenzaran a pintar sobre
la hoja. Poco a poco apareceran las figuras ocultas,
generando sorpresa y asombro.

Durante la actividad se haran preguntas como:

“¢ Qué aparecio?”

“¢ Te gust6 descubrirlo?”

Finalmente, se expondran los trabajos en un mural dentro del
kiosco. Luego, se realizard una asamblea donde los nifios y
nifas compartiran lo que mas les gusté y lo que sintieron
durante la experiencia.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama . NIVEL: Exploradores FECHA: Semana del 13 al 17 de abril del 20

02" |} 3 A f.u.’_ i

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Mi cuerpo se mueve al ritmo que suena ———

INTENCIONALIDAD: Fomentar en los nifios y las mﬁas Ia expreS|6n corporal y muswal a través de la explorac:on de sonMgs, ritmos

y movimiento. Con actividades ludicas fortaleceremos su creatividad, coordlnamén y particnpacnén activa, permmendo que de 1bra
Su cuerpo como instrumento. . , i
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: lunes 13 abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Sigo el ritmo con mis palmas”

INTENCIONALIDAD: Favorecer en los nifios y nifias la coordinacién, la atencién y la imitacién a través del seguimiento de rit

palmas. ..
h
AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS | '
Los nifios y nifias llegaran al jardin donde ingresaran al kiosco !
y seran recibidos con una cancién alegre. La maestra 1
Se tendra la cabina|Asamblea son espacios |jardinera los invitara a sentarse en circulo en el suelo donde | Sonido
para que escuchen la|de dialogo donde los|se dara el saludo de bienvenida, a la vez escucharan el ritmo
cancion. nifios y nifias expresan |de aran sam sam e imitando los movimientos que su maestra
sus ideas. realiza al son de la musica.
Estara exhibida el ' ' _
cartel con las diferentes |MGsica y movimiento ieailgsam‘\e/gﬁ:se;e;aiz? rc\!:](:izgyc;?\mof ajul?ar con nuestras
et = almas!
imagenes .de iagiieon .actlwdades Y€1 a maestrla jardinera comenzara la acltaividad realizando ritmos
huellas y espirales. combuqan ritmo, | sencillos con palmas, por ejemplo (pausa) Cartel
T ___|expresion  corporal y||nvitar4 a los nifios y nidlas a imitar el ritmo, iniciando con
Cada nino y nina|gqnigo, secuencias cortas que poco a poco se iran variando (rapido,
trabajara en su espiral, lento, fuerte y suave). La actividad estara acompafiada con
tendra su papel iris y canciones infantiles conocidas, integrando las palmas al ritmo | IMa3€en
ega. de la musica.
Posteriormente, se incorporardn movimientos corporales
como golpear las piernas o el piso, enriqueciendo la E
experiencia ritmica. Durante todo el ejercicio, la maestra ga
reforzara positivamente con expresiones como: Papel ifi
iMuy bienl, Lo estas logrando!, jEscucha y repite! apaline
Luego, la maestra jardinera organizara un recorrido colocando
hojas en fila sobre una superficie (mesa, silla o piso), las
cuales tendran huellas de manos, lineas en espiral y caminos
o trazos llamativos.
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A continuacion, modelara la actividad mostrando cémo seguir
el recorrido: 0 3 ¢
“Ponemos las manos aqui” : ; )
“Ahora seguimos el camino”

“iY damos palmas!” |

Los nifios y nifas deberan seguir el recorrido usando sus
manos, colocando las manos sobre las huellas; siguiendo con|
los dedos o la mano las espirales y dando palmadas cuando | -
se indique, siempre acompariados por la musica.-

Cada nifio y nifia pasara a realizar el recorrido, fortaleciendo
la coordinacion, la atencién y el seguimiento de instrucciones,
mientras disfruta del ritmo y el movimiento. La maestra
felicitara a los nifios y nifias por su concentracion en el
momento de realizar la experiencia.

La maestra entregara a los nifios y nifias una hoja con un
espiral el cual rasgaran papel y pegaran siguiendo |a linea del
espiral. , -

Al Tmicav  oa VoS nolwmicntol Se & cantion
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: martes 14 abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Nos movemos con musica

INTENCIONALIDAD: Promover en los nifios y nifias el movimiento corporal a través de la musica, favoreciendo la coordinacion

imitacion y el reconocimiento de nociones espaciales como arriba y abajo.

AMBIENTE PEDAGOGICO

ESTRATEGIA PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

Estara ambientado con
musica, los aros de
colores plasticos en el
suelo y cada nifio y
nina con su aro de
carton decorado con
cintas de papel seda de
colores.

Asamblea son espacios
de dialogo donde los
nifios y nifias expresan
sus ideas.

Musica y movimiento

son actividades que
combinan ritmo,
expresién corporal y
sonido.

Juego heuristico donde
jugaran con aro de
cartén y cintas de papel.

Se recibird a los nifios y nifias con carifio, ingresan a su
kisoco dejan sus pertenencias y se ubicaran en el prado
donde se realizara la bienvenida, se hard los movimientos al
son del ritmo de aran sam sam.

En esta experiencia, los nifios y nifias participaran en una
actividad centrada en el movimiento y la musica. Inicialmente,
seran ubicados en un espacio amplio formando un circulo,
donde la maestra jardinera los invitara a realizar movimientos
corporales sencillos como subir y bajar los brazos,
motivandolos a  reconocer su cuerpo en . accion.
Posteriormente, se organizaran en mesas de trabajo y se les
entregara el material: un aro de cartén y tiras de papel seda
de colores. La maestra jardinera ir4& mesa por mesa
explicando y acomparando el proceso de pegado de las tiras
en el aro, orientando a los nifios y nifias sobre cémo hacerlo,
con el fin de dejar listo el material para la actividad. Una vez
finalizado, los nifios y nifias exploraran su aro y lo utilizaran
para realizar movimientos guiados como arriba y -abajo, suave
y rapido. Para acompanar la actividad, se utilizara la cancidn
‘Las olas del mar" como recurso musical que permitira
orientar los movimientos, especialmente los de subir y bajar,
promoviendo la coordinacién, la imitacién y el seguimiento de
instrucciones. Durante la actividad, cada nifio y nifia
permanecera dentro de su aro formando un circulo, facilitando
la organizacion del grupo y el respeto por el espacio.

Sonido

Aro de cartén

Tiras de papel
seda

Ega
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Finalmente, se disminuira el ritmo de la actividad hasta.llegar
a la calma, reforzando ' lo aprendido y: felicitando la
participacion de'los nifios y nifias. -~ ol Ty
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: miércoles 15 abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Nos movemos y creamos sonidos

la elaboracion de un instrumento musical, fortaleciendo la creatividad, la motricidad y los habitos saludables.

RECURSOS | |

AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA '
Los nifios y nifias ingresan a sum jardin contentos saludando j
| a sumaestra, se dara el saludo de bienvenida y realizaran los 3
El espacio estara |Asamblea son espacios | movimientos de la cancion aran sam sam.
ambientado con aros, |de dialogo donde los "
conos y misica donde |Nifios y nifias expresan|En esta experiencia, los nifios y nifias participaran en una|Sonido
se realizard el juego |sus ideas. jornada de movimiento y exploracion acompafiados por el
tivo p!'ofespr José Méndez, quien orientard una actividad fisica
activo. Muasica y movimiento dlpé_\mlca acorde asu edad. ' Conos
Estaran las botellas|Son actividades que lr)10|almer'1te, recibirén gl profgsor con eptuma_smq_y se
= RomBisEH ritmo dlsppngiran en un espacio amplio para reallz.ar' ejercicios de PRl
plasticas en una mesa 0 ' | movimiento como saltar, desplazarse y seguir instrucciones,
para que cada nifio y|expresion corporal Y|t oreciendo la coordinacion y el disfrute del cuerpo en B o
sonido. AR, otella plastica

nina escoja su botella.

taller donde jugaran y

elaboraran su propio
instrumento con tarro
plastico (material

reciclable) y semillas.

Posteriormente, se realizara una pausa para la hidratacion,
fomentando habitos saludables. Luego, los nifios y nifias
utilizardn una botella plastica personal (previamente
solicitada, limpia y seca) para l|a elaboracion de un
instrumento musical tipo como son las maracas. Para ello,
saldran a un espacio exterior donde podran recolectar
piedritas pequenias o, en su defecto, se utilizara semillas para
introducirlo dentro de la botella, esto para explorar sonidos.
Finalmente, si el tiempo lo permite, decoraran las maracas
con papeles de colores para hacerlas mas llamativas,
fortaleciendo la creatividad. La actividad culminara con la
exploracién del instrumento elaborado, permitiendo a los

Piedras
pequefias

Semillas
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nifios y nifias producir sonidos y disfrutar de su creacion.

Los nifios y nifias al elaborar su instrumento y lograr que
suene ayuda en el desarrollar la motricidad fina al rellenar la
| botella, potencia la atencién, ensefia sobre-ritmos y estimula
la creatividad musical.

" . VALORACION DE LA EXPERIENCIA

O(C‘:"c\/lo(ﬂ ﬁlS‘chl Aanaia rcalnzom wto\iw —

C\/\J‘OS ‘Jt, S‘q/-)lO\/ Covvey, C) ﬂYOLLS'ov/ no
at 1 Z

(fVeo oeSiStiy P(vo Lo &(Q“h\ltcla_cl) 3¢ et &

ca CacAc:» ./uvxo 1 LA mu'-{ co n‘l‘w )

e,laLo\/o.meo };Vo/!mo (S 1 vy e

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Descubro los sonidos

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: jueves 16 abril del 2026

INTENCIONALIDAD: Estimular la escucha activa en los nifios mediante la identificacion y exploracién de diferentes sonidos del enterre;
fortaleciendo su atencion, lenguaje y expresion.

AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
Recibir a los nifios y nifas con alegria donde se da el saludo 4
. de bienvenida entonando canciones. |
Para la actividad se|Asambleas  didlogos
ambientara la zona|donde los nifios y nifias | Se ubicara a los nifios y nifias en circulo donde se realizara _
verde donde  se|expresan sus ideas y|algunas preguntas motivadoras: Cabina
artici la tom
fancontraran tos g ir:,iilz:z o alge ¢ Qué sonidos escucharon desde que salieron de casa hasta
instrumentos. P . llegar al jardin?
Instrumentos
Por ejemplo, sonidos de carros e imitarlo, de algun animal |Musicales
Musica y ritmo | como el perro, de la lluvia) etc '
actividades que La maestra mdtga que, asi como gs'cucharon e§tos sonidos
combinan ritmos desde la casa al ja'rdln vamos a adlvma_r los sonidos que van Hoia block
= '|a escuchar a través de la cabina "sonidos del cuerpo y de |
expresion  corporal | 5ign0s instrumentos" cuando los nifios y nifias adivinen el
sonido. sonido lo van a imitar o a realizar ellos también.
Se ambientara y se adecuara un lugar donde los pequerios
. pasaran a observar:varios instrumentos musicales los cuales Colores
Arte  sensorial donde | gjios mismos llevaron al jardin dias antes.
utilizaran varios |Se explicara cuales son los instrumentos de cuerda,
instrumentos para | percusion y de viento, se dejara que jueguen y manipulen el
escuchar cada sonido. | instrumento que les llame la atencién.
Se ubicaran al aire libre donde cada nifio y nifia escogera su
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instrumento el cual lo interpretara y formaran una pequefia
banda musical ‘entre todos, los nifios 'y nifias crearan sus
propios sonidos."’ ‘ ‘ '
La maestra dira que “Nos movemos con los sonidos”

Sonidos suaves movimientos lentos.
Sonidos fuertes movimientos rapidos. R |
Parar cuando el sonido se detiene. T ! e B Y

La maestra entregara una hoja para que el nifio y nifia dibuje
el instrumento que desee o le llamé la atencién. 3 _ TR

Trabajar “pequefios musicos en accién” permite que los nifios
y ‘nidas “aprendan- jugando, desarrollando habilidades
cognitivas, sociales y emocionales de forma armoniosa.

, les nRos q "y o\ Jooyons wScocthondo oS
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzdn

Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: viernes 17 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: El despertar del cocodrilo ritmico

INTENCIONALIDAD: Desarrollar la creatividad y el sentido ritmico mediante la construccion de un instrumento musical con materiales

reciclados, para fortalecer la coordinacién motriz fina al ensamblar al cocodrilo y estimular la expresién corporal al participar en

dinamicas grupales que sigan el ritmo de la musica.

utilizando un  salén
abierto y ventilado que
facilite el trabajo con
pinturas y manualidades.
Se organizaran las
mesas de trabajo para
que los nifios y nifas
puedan pintar sus bases
de cartén y. ensamblar
los componentes de la

castariuela con
comodidad. Una vez
finalizada la construccion
del instrumento, se

procederéa a despejar el
area central del salon,
desplazando el mobiliario

pequefios participan con

opiniones
Muasica y movimiento
donde los pequenos
combinaban ritmo,
expresion  corporal Yy
sonido

AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
TS Recibir a l0s nifios y ninas en la entrada del kiosco
. ! donde se dard un saludo, pasardn a dejar sus
El espacio se adecuara|Asamblea donde los

pertenancias (bolso y termos), y se ubicaran sentados
en el kiosco para realizar el saludo de bienvenida con

cantos o mimicas.

Pasaran lavarse las manos, a recibir su merienda y
después pasar al bario

Una vez que terminemos de merendar y todos tengan
sus manos limpias, nos dirigimos al aula de clase Alll,
les pediremos cue se ubiquen en sus puestos, donde
ya esta organizado previamente los materiales y las
mesas. Les expondremos la manualidad que vamos a
desarrollar. Primero, cada uno tomara su molde de
carton y lo pintara con los vinilos del color que mas les
guste. Mientras esperamos un poco a que la pintura
seque, les indicaremos como vamos a pegar los ojos
saltarines y los dientes (las tapas) usando la silicona
fria.

Cartén
Tapas plasticas
Ojos saltarines

Limpiapipas de
colores

Silicona fria
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hacia los costados para
crear una pista de baile
segura. Este espacio
amplio permitird que los
nifos y ninas ejecuten la
coreografia y utilicen sus
castafiuelas ritmicas con
libertad de movimiento.

Cuando los cocodrilos ya estén secos y armados, nos
reuniremos en el centro del salén para la actividad final:
'El baile del Cocodrilo Ritmico'. Con la ayuda de la
practicante Valentina, quien guiara los pasos, les
ensefiaremos a los nifios a usar sus castafiuelas para
seguir el pulso de la musica.

En este momento, los nifios empezaran a interactuar
entre ellos, compartiendo el espacio y trabajando en
equipo

Se ordenara el salén de clases y Se les felicitaran por
la buena participacion.

Los practicantes del PFC se dispondran a retirarse del
salon de clases y despedirse de los nifios y la
profesora para posteriormente ir a reunirse con la
coordinadora del jardin para organizar los materiales
para el dia del nifio.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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INTENCIONALIDAD: Promover el desarrollo integral de los nifios y nifias a través de experiencias ludicas, significativas—y=
contextualizadas, que estimulen la exploracién sensorial, el movimiento corporal, la creatividad y la expresién emacional, "
fortaleciendo al mismo tiempo sus habilidades cognitivas, sociales y comunicativas. Asimismo, fomentar la interaccion activa con la
comunidad, generando espacios de participacién, afecto y aprendizaje compartido que contribuyan a su bienestar, identidad y
formacién de nifios y nifias seguros.

AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama  NIVEL: Exploradores FECHA: Semana del 20 al 24 de abril del 2

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Feria de los Sentidos, el Juego y la Alegria

P
B>
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama  NIVEL: Exploradores FECHA: lunes 20 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Pequefios campeones en accion

INTENCIONALIDAD: Fortalecer en los nifios y nifias las habilidades motrices basicas (equilibrio, coordinacién, salto y desplaza

mediante un circuito lidico que promueven la participacion, la autonomia y el disfrute del movimiento.

AMBIENTE PEDAGOGICO | ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
Se dialogara con los|Los nifios y nifias llegaran al jardin donde se recibiran con alegria e
: nifios y nifas en|ingresaran al kiosco donde se realizara la bienvenida con canciones.
Se adecuara ell camblea acerca del| , . s ) ,
lugar con los juego que se realizara Se iniciara reuniendo a !os nifios y nifias en mrcylo donde se hara
diferentes el R R s asamblea y se comentara lo que tr_apajaran en el dia.
elementos como |; o Se les contara una pequeria historia:
jugando y participando | “Hoy somos aventureros que vamos a cruzar selvas, montafias y Aros
son las cuerdas, teniendo buena| rios...”
los aros, [as mesas| gisposicién y|Se haran movimientos suaves para activar el cuerpo (con estos
pelotas y caja para| -oncentracion. movimientos estdn realizando el calentamiento). Caminar como
el desarrollo de la gigantes, saltar como conejos
experiencia. Juego simbdlico estirarse como arboles, hay estan preparando los nifios y nifias el
cuerpo y despertar la imaginacion para dar inicio al circuito. Cuerda
Se organiza el circuito con estaciones (se hara en el patio si no esta
haciendo mucho sol o en el salén)
Estacion 1: “Saltamos el rio” se colocaran aros o circulos en el piso,
los nifios y nifias saltan dentro de cada uno, donde se observara las Mesa
habilidades, coordinacién y salto de los pequefios.
Estacion 2: “Caminamos por el puente’ linea en el;suelo o una tira o
cuerda recta larga donde caminaran manteniendo el equilibrio en| gjjas
esta estacion se observara la habilidad: equilibrio de los nifios y
ninas.
Estacion 3: “Pasamos por la cueva” se utilizara mesa, tunel o sillas
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con tela, los pequefios deben pasar gateando por el lugar que se
adecuo, se observara en los pequefios la habilidad, coordinacién y

(’ a fuerza.
A B |Estacién 4: “Lanzamos al blanco”
ik Pelotas y una caja o canasta. Los pequefios deberdn lanzar las

pelotas intentando encestarlas. Se observara en los nifios y nifias la
habilidad, punteria y coordinacién ojo-mano.

Al realizar las diferentes estaciones los nifios y nifas pasaran uno a

uno respetando su turno o hacer que pasen en pequeiios grupos
para mantener orden y seguridad.

Para finalizar los nifios y nifias se relajaran costados o sentados,
respiran profundo, hardn movimientos suaves: como “Somos globos
que se inflan y desinflan” (exhalar e inhalar aire)

Se conversara brevemente con los nifios y nifias

¢ Qué les gusté mas?

¢ Cual fue el reto o estacion mas dificil?

Al realizar esta clase de circuitos con los nifios y nifas es

fortaleciendo la coordinacion, el equilibrio, la motricidad gruesa y la
confianza a través del juego y la exploracién corporal.
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Cuentos que abrazan

INTENCIONALIDAD: Propiciar en los nifios y nifias la expresién de emociones y el fortalecimiento de lazos efectivos media

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores FECHA: martes 21 de abril del 2026

exploracion de cuentos que abrazan estimulando la imaginacidén y la escucha activa.

AMBIENTE PEDAGOGICO

ESTRATEGIA PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

El espacio que se
adecuara es al aire
libre, estara
ambientado con
banderines y telas de
colores, los pequefios
utilizaran cojines para
estar comodos.

Asamblea donde los
pequefios participan
aportando sus ideas

Rincén adecuado al aire
libre de lectura con

cuentos y titeres

Los nifios y nifias ingresan al jardin con alegria donde se
ubicaran con su maestra a realizar el saludo de bienvenida,
entonando canciones, la maestra comentara a los nifios y
nifas en asamblea que en el dia de hoy tendran la visita de
German Palomino y Rene Fernando Betancourt quienes
vienen de la casa de la cultura a articular con el hogar infantil
resaltando el dia del libro.

Lo que se busca o se pretende es fortalecer la expresion
emocional y la empatia en los nifios y nifias a través del
cuento que transmiten afecto, seguridad y valores.

‘|se dispone un espacio ambientado con banderines, telas de

colores y cojines donde se desarrollara la experiencia en el

i |dia de hoy. Los pequefios se ubicaran en los cojines donde

observaran y escucharan la narrada de cuentos infantiles
donde interactuaran con German Palomino quien les llevara
figuras en cartén para hacer mas llamativo la narrada de
cuentos.

Narrar cuentos a los nifios y nifias despiertan su imaginacion,
se crean imagenes mentales, inventan personajes Yy
comienzan a desarrollar su pensamiento creativo, también
ayuda a ampliar su vocabulario, mejoran su pronunciacion y
les ensena varias formas de expresarse.

Cuentos

Banderines

Cojines

Titiritero
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Seguidamente estard ambientado el espacio donde se
encontrara el titiritero y tendremos la participacién de René
Betancourt quien presentara a los nifios y nifias un guion de
titeres, igualmente haran dinamicas.

Se dar4 las gracias a German y Rene por el acompafiamiento
y apoyo que brindaron a los nifios y nifias del Hogar Infantil.

Terminando la jornada la maestra ubica a los nifios y nifias en
el suelo formando un circulo donde preguntara.

¢Coémo se sintieron hoy?
¢les gusta que les nartren cuentos?

Titeres

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Mi plato saludable mégico”

saludable magico”, desarrollando habitos de alimentacién sana, la creatividad y la identificacion de diferentes grupos de alime

través de actividades ludicas y participativas.

FECHA: miércoles 22 de abril del 2028

AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
Los nifios y nifias llegan a su jardin, su maestra los recibe con
gran afecto. Los pequefios seran ubicados en la zona verde {
El espacio es el patio|Asamblea donde los|donde se dara el saludo de bienvenida, seguidamente se
donde se realizara el|nifios y nifias participan. |indica que en el dia de hoy los nifios y nifias tendrén la visita )
juego activo. del profesor José Méndez quien articula con el Hogar Infantil | Sonido
Musica y movimiento es |realizando a los pequefios juego activo, participando con
Estara la ruletaluna experiencia donde |buena actitud, a la vez se les explica que es importante
saludable ubicada en|se  combina  ritmo, reali;zar acti\c/jidgd fitsica p;ra man;:ger unla buTna salug, Ak
. igualmente deben tener buenos itos alimenticios esto
una mesg para idar ! exp!'e5|6n corporal’ . c?uiere decir que se debe consumir diariamente alimentos
inicio del juego. sonido. saludables (verduras, frutas, bastante agua)
Los materiales estaran A continuacién, la maestra ensefiara la ruleta de los alimentos | Ruleta
dispuestos para la saludables donde se le dice a los nifios y nifias que hoy
elaboracion del plato vamos a jugar con la ruleta méagica de los alimentos. Ella nos
saludable con recortes. dirda qué alimentos nos ayudan a crecer fuertes, sanos y
felices. Se puede relacionar con el cuerpo diciendo:
: Recortes
Las frutas nos dan energia, las verduras nos ayudan a crecer
grandes y fuertes, |a leche hace nuestros huesos fuertes.
& Cémo jugar? Por turnos cada nifio y nifia pasa y gira la
ruleta.
— Cuando se detenga: la nifia o el nifio dice qué alimento sali6 | ggq
/ 3 (o la maestra le ayuda).
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Se le pregunta: “4Te gusta?” “4Lo has comido?” se dara la
oportunidad que participen todos los pequerios.

Posteriormente se realizara acciones divertidas que consiste
en: segun el alimento que salga en la ruleta se realiza una|Plato
pequefia actividad, por ejemplo: si salen frutas: hacer como si|en cartulin
las comieran, verduras; imitar como si crecieran, proteinas:
mostrar musculos, lacteos: saltar como fuertes.

Se refuerza a los nifios y nifias con frases positivas:

“iMuy bien! Ese alimento te ayuda a estar sano.

Se entregara a cada nifio y nifia ‘un plato elaborado en
cartulina. 11'
La maestra colocara en el suelo diferentes imagenes de

alimentos saludables, de los cuales los pequefios escogeran
lo que mas les gusta comer y formaran su plato saludable, las
imagenes las pegaran con ega.

Al finalizar la jornada los nifios y nifias se ubicaran por grupos
de cuatro y comparan sus platos y dicen lo que a cada uno le
gusta mas. $

‘Los alimentos saludables nos ayudan a tener fuerza para
jugar, correr y saltar todo el dia, nos ayuda a crecer, comer
frutas, verduras y alimentos sanos hace que nuestro cuerpo
‘|crezca grande y fuerte, nos mantiene sanos asi evitamos
enfermarnos y podemos venir felices al jardin.
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Pintura que jira

INTENCIONALIDAD: Favorecer la creatividad y la motricidad fina en los nifios y nifias mediante la ekploracién de la pintura

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores FECHA: jueves 23 de abril del 2026

AMBIENTE PEDAGOGICO

ESTRATEGIA PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

El rincén de aventuras

de papel esta
ambientado con
cuentos, titeres donde
los nifos y nifas

estaran comodos.

El rincon de paleta y
pincel estara
ambientado con las
lanas y los conos de
papel higiénico listos
para dar inicio a la
experiencia los nifios Yy
ninas.

Asamblea es un espacio
de dialogo donde los
nifos y nifias expresan
sus ideas y participan

en la toma de
decisiones.
Rincones el de

aventuras de papel y el
de paleta y pincel son
espacios  organizados
con materiales
especificos para que los
nifos y nifas jueguen y
aprendan de manera
auténoma.

Arte  sensorial son
experiencias  artisticas
donde los nifios y nifias
exploran con sus
sentidos.

Se da el saludo a las familias, nifios y nifias donde se invita a
seguir a los pequerios, la maestra los llevara a la zona verde
de acuerdo al tiempo (haciendo sol) o en el kiosco donde se
dara el saludo de bienvenida.

Seguidamente la maestra llevara a los nifios y nifias al rincén
de aventuras de papel donde se ubicaran en los cojines y
escucharan cémodamente la narrada de un corto cuento con
imagenes llamado.

Elsa y el Pincel Magico

Habia una vez una nifia llamada Elsa que tenia un pincel
magico. Elsa vivia en un pueblo donde todas las casas eran
grises y la gente estaba un poco triste.

Un dia, Elsa decidié cambiar eso. Mojo su pincel en pintura
azul y pinté un mar enorme en la plaza principal. jEl mar se
volvié real y los nifios salieron a jugar!

Luego, tomé pintura amarilla y pintd un sol brillante en el cielo,
y rojo para dibujar flores frescas en las ventanas.

Al final, el pueblo estaba lleno de colores y todos los vecinos
estaban felices. Elsa aprendié que con un pincel y mucha
imaginacioén, jpodia convertir un dia gris en un arcoiris de
alegrial

La maestra al terminar el cuento pregunta si les gusto el

Cojines

Imagenes

Conos de papel

higiénico

Vinilos
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cuento o no?¢que les gusto del cuento?

La maestra invita a los pequefios al rincén de paleta y pincil
donde les dice que hoy van a ser pequefios artistas magicos,

Al llegar se les pregunta que observan ( lo que hay son tubos
de papel higienico colgados en hilera por una lana) dejar que
respondan, la maestra dice a los nifios y nifias que los conos
son como campanitas o cohetes que vamos a pintar para
llenarlos de colores y hacerlos muy felices. La maestra dice:
miren, estos son tubitos de cartén que estan colgados en una . :
cuerda para que se muevan como si bailaran con el viento”. | Sonidos |

Se explicara paso a paso lo que van a realizar: (se colocara )
musica suave para hacerlo mas divertido)

Van a tomar el pincel, lo mojan en pintura y pintamos nuestro
tubito con mucho cuidado, van a utilizar muchos colores: rojo,
azul, amarillo entre otros.

Se motivara diciéndoles que cada tubito sera unico, como
ellos. Se les indicara mientras trabajan que Pinten despacito,

cuidamos no ensuciar la ropa ni a los amigos, si se mueve el
tubo lo sostienen suave.

Esta actividad es importante porque combinan juego,
movimiento y creatividad al mismo tiempo, a la vez
experimentan colores, comparten los vinilos, respetan el
turno, interactuan con sus comparieros.
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Get

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: viernes 24 abril del 2026

INTENCIONALIDAD: Fomentar un ambiente de confianza y comunicacién asertiva

AMBIENTE PEDAGOGICO ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS il
{
Se tendra el televisor| Talleres donde | Formacién y acompafiamiento: Televisor
donde se observaran|explicaran cada uno de|se realizara cualificacién:
los temas a trabajar en | l0s temas a tratar v Primeros auxilios ante situaciones que afectan la salud y
la jomada de Ila proteccion de los nifios y nifias.
capacitacién. v Escala del Desarrollo Infantil
v Acompafiamiento pedagégico
Plan de Bienestar: Se realizara la Sesién uno (1) Cuidado y
autocuidado de la salud
mental “YO SOY YO'.
Se obScLVJc; \VW—LC‘YCS e cada cvno <\>g
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama  NIVEL: Exploradores FECHA: Semana del 27 al 30 de abril del 2

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Jugando, celebrando y cuidando nuestro mundo

INTENCIONALIDAD: Propiciar experiencias significativas que favorezcan el aprendizaje y la convivencia, a través del
medio ambiente, los juegos tradicionales, la celebracion de la nifiez y espacios de recreacion

= DiA DE LA TIERRA, ¢
JUEGOS TRADICIONALES y
= CEL_EBRACION DEL NING

CUIDEMOS
NUESTRO PLANETA
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores FECHA: lunes 27 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Pequefios guardianes del planeta

INTENCIONALIDAD: Fomentar en los nifios y nifias el cuidado del medio ambiente mediante actividades lidicas
promoviendo habitos como no botar basura, cuidar las plantas y respetar la naturaleza, desarrollando asi el amd

responsabilidad por el planeta.

AMBIENTE PEDAGOGICO

ESTRATEGIA PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

Se ambientara el
kiosco llevando
una pelota grande
adaptada como si
fuera la tierra.

Se organizard un
espacio para el
dramatizado de las
maestras.

Se tendran los
materiales

reciclables en la
mesa donde
elaboraran el cartel

del dia de la tierra.

Asamblea donde los
nifios y nifas
participan opinando.

Los nifios y nifias llegaran al jardin donde seran recibidos con un
abrazo de su maestra, dejaran sus pertenencias y pasaran a la zona
verde donde se hara el saludo de bienvenida y a la vez se preguntara
como les fue el fin de semana en familia (comentar que hicieron,

donde estuvieron, etc)

Seguidamente la maestra entra con una pelota grande la cual adapto
como si fuera el planeta tierra, y dice “nifios y nifias hoy tenemos una
visita muy especial ...es la tierra” la maestra cambia de voz y dice
“hola nifios y nifias soy la tierra y necesito de su ayuda para poder
vivir, la maestra con su voz pregunta ;Como podemos ayudar a la
tierra? 4Como creen ustedes que la tierra seria feliz? Se dejara la
participacién de los pequefios aportando sus opiniones, (no arrojar
basura al piso, cuidar los rios, quebradas, cuidando el agua,
cerrando los grifos, cuidando las plantas, no cortar los arboles)

Pasaran por pequefios grupos y le daran un abrazo al planeta tierra y
diran yo cuido el planeta.

Seguidamente los nifios y nifias pasaran al kiosco de sofiadores
donde se ubicaran todos los niveles, las maestras estaran
personificadas para realizar una dramatizacién del cuidado del
planeta tierra, la maestra Julieth sera el planeta tierra, Jacqueline
sera los papeles, Katherine los desechables, Edna las bolsas y Kelly
Yohana la caneca de la basura.

Pelota grande

Vestimenta
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El dramatizado consiste en que los papeles, las bolsas y los
desechables los arrojan al piso, a los rios, quebradas y el planeta se
esta enfermando.
; __ | Al terminar el dramatizado unas de las maestras preguntan ¢cémo se
i,,“}lﬁ..,;’;..;mm;j; llama el planeta en el que vivimos? ;Qué cosas bonitas tiene el
planeta tierra? ;cémo podemos cuidarlo? Se hard un compromiso
donde los nifios y nifias diran YO AYUDO A CUIDAR EL PLANETA
TIERRA.
B | A continuacién, pasaran a elaborar el mural el cual sera decorado
i [ con material reciclable como son tapas de gaseosa, conos de papel
higiénico, dejando un corto mensaje. Conos da

Al finalizar la jornada se entregara a cada nifio y nifia una paleta con papel

un mensaje acerca del cuidado del planeta esta se la llevaran a sus higiénico
familias para que en casa pongan en practica el mensaje enviado.

Es importante que los nifios y nifias desde su corta edad se le
fomente habitos, valores de cuidar su entorno: como son las plantas,
animales, agua y el suelo. Esto crea una conexién afectiva con el
planeta.
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores FECHA: martes 28 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Jugar para vivir, sentir y aprender, “La golosa de los juegos divertidos”

INTENCIONALIDAD: Desarrollar en los nifios y nifias habilidades motrices, seguir instrucciones y fortalecer la socializacion m

juegos tradicionales

AMBIENTE PEDAGOGICO | ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
La maestra recibe a los nifios y nifias con mucha alegria y a la vez
dandoles un abrazo, se ubicardn en el piso formando un circulo i
Se ambientard el|Asamblea es  un|donde se dara el inicio a la bienvenida. La maestra en breve resumen '
kiosco elaborando|espacio de dialogo | pregunta que se realizé el dia anterior.
la golosa con cinta|donde los nifios Yy o . s o
papel en el suelo|nifas expresan sus Se saluda a los nifios y nifias con una dmarryca la maestra les indica
cuando _ ingresen | ideas y participan en la a los pequefios que hoy van a tener un dia qlvertldo,'cargado”de
K, . o mucha energia. jHoy somos exploradores de juegos divertidos!” la
los nifios y nifias |toma de decisiones. | maestra invita a saludar con movimientos: palmas arriba, palmas
observaran  este| . abajo, saltitos suaves, van hacer como sapitos (saltan con los dos
juego. Ritmo 'y movimiento| ooy hajaritos (saltan suave) canguros (saltan en un pie) se felicita| G°l0sa
actividades queé | por realizar los movimientos.
combinan ritmo y
expresion corporal. La maestra pregunta:
¢Han jugado a saltar en cuadros? ¢han jugado al escondite, yermis,
con trompo, con canicas?
Trompos
Explica que hoy van a jugar en una golosa especial con actividades.
Se mostrara una golosa dibujada en el piso o elaborada en carton y
se pregunta: ¢Han visto este juego? ;Coémo creen que se juega? Se
deja que exploren libremente unos segundos.
Se invita a que intenten a saltar dentro de los cuadros, mantener el FEhicas
equilibrio, lanzar una piedrita o ficha (sin exigir precision)
Se reforzara con frases como: jqué buenos saltadores
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A continuacién, se explica que cada casilla tendrd una actividad
sencilla:

Al iniciar se explica el juego y que contiene cada casilla, a la vez el
cuidado que se debe tener al jugar.

Casilla 1 la lleva., casilla 2 escondite, casilla3:sapo o tejo simbélico,
casilla 4 yermis o quemados adaptados, casilla 5 trompo, casilla
Bcanicas, casilla 7 salto de cuerda, casilla 8 juego de manos, casilla
9 rondas tradicionales, casilla 10 cielo o meta abrazo de cierre.

Ejemplo cuando caigan en la casilla “Juguemos al escondite™. un nifio
cuenta (hasta 10 o 15) los demas se esconder, se refuerzan valores
y normas: no alejarse, respetar turnos, compartir, jugar en grupo.

Con estas experiencias se fortalece en los nifios y-nifias el disfrute
del juego, la participacién y los momentos significativos vividos
durante el dia.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: Exploradores FECHA: miércoles 29 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Celebracién dia de los nifios y nifias ‘fiesta de pirata”

INTENCIONALIDAD: Promover en los nifios y nifias el desarrollo integral a través de experiencias ludicas y significativas insp
el mundo de los piratas, fortaleciendo la imaginacién, la creatividad, el trabajo en equipo y la expresién de emociones.

das en

AMBIENTE PEDAGOGICO | ESTRATEGIA PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
Los nifios y nifias llegaran al jardin con su vestimenta de piratas,
Los espacios se|Asamblea seran recibidos con musica en el patio principal. Cofre (caja

ambientaran y se
organizaran
algunos al aire libre
otros en los
kioscos.

Los nifos, nifas,
maestras,
auxiliares y
administrativos
estaran
personificados de
piratas.

participacion de los
nifos y nifa opinando
y preguntando acerca
de la actividad a
realizar.

Rincones espacios
organizados con
materiales especificos
para que los nifios y
ninas  jueguen y
aprendan de manera
autonoma.

Se invita a los nifios y nifias que pasen al kiosco, se ubiquen en las
sillas, la maestra empieza a indagar a cada nifio y nifia para que
comenten ;quién les elaboro el traje?, ;qué materiales utilizaron?
¢les gusto su traje?

Seguidamente la maestra les dice a los nifios y nifias que le cuenten
que es lo que hace un pirata, al escuchar la respuesta de los
pequefios, la maestra dira que hoy van a disfrutar de un dia lleno de
juegos, sorpresas y mucha diversion.

Se explicara en que consiste las experiencias:

En busca del tesoro perdido consiste en buscar el tesoro utilizando
el mapa que le corresponda al nivel, siguiendo las indicaciones o
pistas que se encuentran dibujadas en el mapa logrando llegar al
lugar correspondiente, alli se encontrara un cuento corto el cual la
maestra narra a los pequefios “EL MISTERIO DEL TESORO PERDIDO"

decorada

Cuento

Mapas del
tesoro

Tesoro
sorpresa
Conos de
papel aluminio

vinilos
Pegante
Tijeras
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seguidamente se busca en la arena el tesoro.
Seguidamente se pasara a otra experiencia que consiste en crear un
accesorio del pirata, se tendran los materiales en una mesa los

cuales utilizarén los nifios y nifias para elaborar su binocular, se

explicara paso a paso apoyando la creacion y motivando a los nifios

i i ualidad eri iclable. a1
y nifias en la elaboracién de su man con material rec Obstsculos e

Rescatemos al loro del pirata consiste en que los nifios y nifias | (Sillas, conos)
deben pasar varios obstaculos (sillas, mesas, aros, cuerdas,
colchonetas, conos) logrando llegar al lugar donde se encuentra el
loro y poder rescatar. Peluche {

(loro)

Fiesta de piratas donde se encontraran todos los niveles bailaran al
son de la musica disfrutando, a la vez exhibiran su traje y se realizara
la seccion fotogréfica. Aros

Se felicitara a los nifios y niflas por sus trajes y a la vez por ser su
dia, se entregard una pequefia detalle pero con amor.
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AGENTE EDUCATIVA: Jacqueline Bonilla Valderrama

CorMiDi de Garzén
Nit. 891101024-3
NIVEL: Exploradores FECHA: jueves 30 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Aventuras que nos ensefian y nos hacen sofiar

INTENCIONALIDAD: Promover el disfrute, la imaginacion y la convivencia en los nifios y nifias a través de la pelicula “Una ave

altura”, fortaleciendo valores como la amistad y la cooperacion.

AMBIENTE PEDAGOGICO

ESTRATEGIA PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

El espacio estara
organizado con
sillas y el televisor
para la comodidad
de los nifios vy
ninas.

‘mientras

Asamblea donde los
nifios y nifias aportan
sus ideas

Aprendizaje

audiovisual guiado
donde se usan
recursos para ensefar,
la maestra
orienta, acompafna Yy
refuerza el
aprendizaje.

Se recibira a los nifios y hifias con carifio, se reuniran a los pequefios
formando un circulo donde se realizara la bienvenida, entonando
canciones, la maestra pregunta ¢qué fue lo que se celebré el dia
anterior? ¢cémo la pasaron? ¢ les gusto?

La maestra pregunta ¢Quiénes han visto peliculas o quienes han ido
a cine? ¢{Como se deben portan cuando estan en una sala de cine?
La maestra comentard muy brevemente que vamos hacer en el dia
de hoy, vamos a entrar a cine magico donde nuestros ojos estaran
muy atentos y nuestro cuerpo estara tranquilo como una estatua’, a
la vez se les dira que se dara cierre al mes y a la Semana de los
Nifios y las Nifias, invitandolos a participar en un espacio especial
donde disfrutaran de la proyeccion de la pelicula “Una aventura de
altura” compartiendo con el grupo de sonadores.

Inicialmente, la maestra organizara a los nifios y nifas en el espacio,
procurando que estén comodos, tranquilos y que todos puedan ver
bien la pantalla. Se realizarda un momento de bienvenida vy
motivacién, donde se les preguntara sobre la pelicula ¢de creen que
se tratara? Esto ayuda a que la actividad no sea solo “ver television’,
sino una experiencia educativa, organizada y significativa. también
despertando su curiosidad e interés, se recordaran algunas normas
basicas como permanecer sentados, respetar a los comparieros y
disfrutar del momento.

Durante la proyeccion, los nifios y nifias observaran la pelicula,
fortaleciendo su capacidad de atencion y concentracion. La maestra
acompaniara este proceso, observando sus reacciones y permitiendo

Televisor

Sillas
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que expresen libremente emociones como alegria, sorpresa, risa o
asombro, favoreciendo asi su desarrollo emocional.

La maestra hard pausas cortas para explicar alguna escena
manteniendo la atencion.

Al finalizar la pelicula, se felicitara por su comportamiento y se les
dird que hoy aprendimos viendo y escuchando “se propiciara un
pequefio espacio de dialogo, donde los nifios y las nifias, de acuerdo
a sus posibilidades, podran expresar lo que mas les gustd, lo que les
llamé la atencién o lo que sintieron, fortaleciendo la comunicacién y
la interaccién con sus pares. En este momento se reforzaran valores
como la amistad, el compartir y la convivencia.

Ya finalizando la jornada se entregara a cada nifio y nifia una hoja

personaje, esté la llevaran a casa y le comentaran a la familia acerca
de la pelicula.

para que dibuje lo que mas le llamé la atencion de la pelicula, o que |

Hoja bloc

ALY . .

Colores
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